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Manual De UƟlizador 
 

1. Introdução 
O GesƩeam é uma aplicação web que serve para gerir clubes de futsal e tem como principal 

objeƟvo proporcionar uma gestão mais organizada e eficiente. A aplicação possui quatro Ɵpos 

de uƟlizadores: a direção do clube, os treinadores, os jogadores e o delegado onde cada um 

tem funcionalidades específicas. A direção do clube é responsável pela gestão do mesmo, 

como por exemplo adicionar ou remover treinadores e jogadores. Os treinadores são 

responsáveis pela criação das convocatórias e o gerenciamento da sua equipa. Os jogadores 

podem visualizar o seu desempenho ao longo da época como os seus colegas de equipa e 

convocatórias, por fim os delegados são responsáveis por inserir os dados dos jogadores e da 

equipa durante o jogo. 

2. Requisitos para aceder à aplicação web 

 Ter um computador, telefone ou tablet. 

 Ter acesso a internet 

3.Como aceder? 

 hƩps://gesteam.gesƩeam.pt/ 

4.Para criar conta vai clicar no botão entrar: 

Atenção que apenas a direção é que tem essa opção de criar conta. 
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Depois vai clicar em criar conta: 

 

A password deve conter pelo menos 6 caracteres. 

 

Para efetuar o login, selecione o perfil direção e preencher os campos necessários (email e 

password): 

 

 

 

 

 

 

5. Painel Direção 
Para adicionar escalões e remove-los X: 

 

Para criar/adicionar treinadores:  
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Preenche os campos necessários 

 

Ou seja, é a direção que cria as contas para os treinadores, jogadores e delegados. 

 

Para a criação dos jogadores e delegados os passos são iguais, o que difere são os campos: 

Jogador: 
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Delegados: 
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Na parte de ver perfil do jogador, a direção consegue editar a posição:  

alterar o número da camisola: 

 
adicionar se for o caso, alguma doença: 
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alterar o escalão: 

 

Editar o estado do jogador e caso esteja inaƟvo pode escrever o moƟvo: 
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Na parte da contabilidade: 

A seta vermelha é o filtrar, ou seja, escolhe apenas o que interessa e ignora o resto. 

Exemplo: Se você escolher o mês de maio vai só aparecer as quotas do mês de maio 

A seta verde é o limpar que serve para voltar onde estava anteriormente. 

Exemplo: Você filtrou o mês de maio se você limpar vai voltar para o mês que você tava  

 

 

 

 

 

Painel Treinadores 
Para criar eventos: 

 

Preencher os campos: 
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Para criar convocatórias: 

 

 

Escolha o evento que criou anteriormente, seleciona os jogadores que pretende convocar e 
pode escrever uma observação: 
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Painel Jogadores 
Quando entra consegue ver os colegas de equipa: 
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Na página principal aparecem apenas as futuras convocatórias e a opção de selecionar para ver 
todas, apenas os jogos ou apenas os treinos e tem acesso ao histórico das mesmas: 
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Painel Delegados 
Para começar a inserir os dados de cada jogador ao longo do jogo, tem de selecionar o escalão 
e clicar em registar: 

 

 

 

Para alterar o nome do adversário: 
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Para a entrada dos jogadores vai clicar no botão entrar: 

 

Para realizar a subsƟtuição vai clicar no botão subsƟtuir onde vai abrir uma janela pequena que 
contêm os jogadores dentro de campo e basta clicar em cima do que quer subsƟtuir: 
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